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DESKRIPSI  MATA KULIAH:
Matakuliah Desain Pembelajaran ini adalah matakuliah dengan kosentrasi pada perancangan pembelajaran sampai kepada dihasilkannya sebuah rancangan pembelajaran yang siap pakai. Namun untuk mendapatkan hasil yang optimal, kegiatan perancangan yang ada diteruskan sampai dihasilkannya produk pembelajaran. Untuk mencapai kompetensi tersebut, secara garis besar materi yang akan diberikan meliputi: desain pembelajaran yang dimulai dari identifikasi kebutuhan pembelajaran dan merumuskan tujuan, analisis instruksional, analisis kebutuhan peserta didik, merumuskan tujuan instruksional, menyusun tes acuan patokan, menyusun strategi pembelajaran, mengembangkan bahan ajar, dan melakukan evaluasi formatif.  

Pada akhir perkuliahan mata kuliah ini, mahasiswa diharuskan mengembangkan satu set bahan pembelajaran sebagai produk akhirnya. Semuanya dimaksudkan untuk memberikan wawasan yang lebih luas kepada mahasiswa tentang Desain Pembelajaran, sebagai bagian dari kawasan teknologi pendidikan. Oleh karena itu matakuliah ini memilki komposisi    40 % teori dan 60% praktek.

KOMPETENSI UMUM (TUJUAN MATA KULIAH/PLO)

Setelah mengikuti mata kuliah Desain Pembelajaran, mahasiswa akan dapat melakukan rancang bangun program pembelajaran secara sistematis dan sistemik.

	CAPAIAN PEMBELAJARAN

(CLO)
	INDIKATOR
	SUBSTANSI KAJIAN
	PENGALAMAN BELAJAR
	PENUGASAN
	SUMBER

	
	
	
	T
	P
	L
	
	

	Menerapkan prinsip prinsip pembelajaran dalam perencanaan sampai pelaksanaan pembelajaran
	· Mampu menjelaskan berbagai defenisi pembelajaran

· Mampu menidentifikasi berbagai aliran psikologi dalam pembelajaran

· Mampu menerapkan prinsip-prinsip pembe-lajaran.
	· Berbagai defenisi pembe-lajaran

· Berbagai aliran psikologi dalam pembelajaran

· Prinsip-prinsip pembelajaran
	200
	100
	-
	Membuat makala kecil (10-15 hlm), tentang (1) defenisi pembelajaran dan aliran psikologi yang mendasarinya, (2) prinsip pembelajaran dan penerapannya.  
(Tugas Kelompok)
	7, 11


	Memilih model sistem instruksional yang sesuai untuk kebutu-han pengembangan instruksional suatu mata pelajaran/ mata kuliah.
	· Mampu menjelaskan pembelajaran sebagai sistem   
· Mampu membedakan bebagai model pem belajaran bedasarkan karakteristiknya

· Mampu memilih model pembelajaran yang sesuai dalam pengem bangan pembelajaran.
	· Pembelajaran sebagai sistem   
· Bebagai model pembelajaran dan karakteristiknya
· Trend model pembelajaran yang mendominasi dalam pengembangan pembelajaran.
	200
	
	-
	Membuat makala kecil (10-15 hlm), tentang: Pemilihan model pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan pembe-lajaran tertentu .  
(Tugas Kelompok)
	 7, 10, 11

	Menganalisis kebutu-han pembelajaran dari mata pelajaran tertentu dan merumuskan TIU (Tujuan Instruksional Umum).
	· Mampu menganalisis kebutuhan pembelaja-ran. 
· Mampu merumuskan Tujuan Instruksional Umum (TIU)
· Mampu menerapkan domein pembelajaran untuk merumuskan tujuan pembelajaran tetentu.
	· Analisis kebutuhan Pembelajaran 
· Perumusan Tujuan Instruksional Umum (TIU)
· Domein dalam pembelajaran
	200
	200
	-
	Makala sedang (15-20 halaman). Membuat analisis kebutuhan dan merumuskan TIU mata pelajaran. (di dahului dengan studi lapangan ke sekolah dan lembaga).
(Tugas Individu)
	1, 4,5, 7, 10, 11

	Melakukan analisis instruksional dan karak teristik peserta didik sebagai dasar penyu-sunan peta kompe-tensi dan perumusan TIK 
	· Mampu melakukan analisis instruksional, 
· Mampu menyusun peta kompetensi mata pelajaran/matakuliah 
· Mampu menganalisis karakteristik peserta didik
· Mampu merumuskan  Tujuan Instruksional Khusus (TIK).
	· Analisis instruksional, 
· Penyusunan peta kompetensi matapelajaran/matakuliah 
· Analisis karakteristik peserta didik   
· Perumusan Tujuan Instruk-sional Khusus (TIK)
	200
	200
	200
	Melakukan analisis instruksional dan meyusun peta kompetensi mata pelajaran serta merumuskan TIK dengan format A,B,C,D.

(Tugas Individu) 
	4, 5,7, 8, 11

	Mengembangkan kisi-kisi tes acuan patokan sebagai dasar pengem bangan instrumen/tes hasil belajar
	· Mampu menjelaskan  kosep dasar EHB

· Mampu memilih jenis  EHB yang sesuai tujuan instruksional

· Mampu menyusun kisi-kisi tes

· Mampu mengembang-kan instrument tes hasil belajar

.
	· Kosep dasar EHB

· Jenis-jenis EHB

· Penyusunan kisi-kisi tes

· Pengembangan instrument tes hasil belajar


	200
	100
	-
	Membuat kisi-kisi tes matapelajaran dan mengembangkan satu set THB. untuk mata pelajaran yang dikembangkan

(Tugas Individu) 
	4, 5

	Mengembangkan strategi pembelajaran untuk satu mata pelajaran/matakuliah
	· Mampu menjelaskan berbagai konsep strategi pembejaran

· Mampu menerapkan komponen utama strategi pembelajaran yang meliputi:
· Urutan Kegiatan

· Metode

· Media

· Waktu
· Mampu mengebagkan strategi pembelajaran untuk mata pelajaran/matakuliah tertentu
	· Konsep dasar strategi pembejaran

· Komponen utama strategi pembelajaran
· Urutan Kegiatan

· Metode

· Media

· Waktu.

· Pengebagan strategi pembelajaran untuk mata pelajaran/matakuliah tertentu


	200
	200
	200
	Mengembangkan  strategi pembelaja-ran untuk satu mata-pelajaran/matakuliah  dalam rangka men-capai tujuan pem-belajaran.

(Tugas Individu)
	5, 9, 


	Mengembangkan bahan pembelajaran berdasarkan GBIM dan Jabaran Materi dari mata pelajaran/ mata kuliah tertentu
	· Mampu menjelaskan konsep dasar dan jenis-jenis bahan pembelajar-an yang ada.
· Mampu memilih format bahan pembelajaran yang sesuai dengan tujuan dan materi pem-belajaran

· Mampu mengembang-kan bahan pembelajar- an sesuai dengan pro-sedur pengembangan yang dianjurkan.
 
	· Konsep dasar dan jenis bahan pembelajaran

· Format bahan pembelajaran
· Prosedur pengembangan bahan pembelajaran (dengan pendekatan yang sistematis dan sistemik).
	200
	200
	400
	Mengembangakan set bahan pembela-jaran, lengkap dengan media, dan instrumen uji coba produk yang di kembangkan.
(Tugas Individu)
	7, 8

	Melakukkan Uji Coba dan Evaluasi Fomatif
	· Mampu menjelaskan tujuan uji coba bahan pembelajaran.  

· Mampu melakukan tahapan uji coba bahan pembelajaran.

· Mampu menyusun rekomendasi hasil uji coba bahan pembelajaran.
	· Tujuan uji coba produk
· Tahapan Uji Coba
· Rekomendasi hasil ujicoba
	100
	100
	200
	Menyusun laporan Uji coba.
(Tugas Individu)


	7, 8
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